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PRZY)ACIELE AMIGURUMI

- : Figlarny piesek :

Ten sympatyczny piesek bardzo
chce pobawic sie z Tobg pitka.
W zeszycie znajdziesz szczegotowa
instrukcje, jak zrobic dla niego zabawki
oraz dodatki.

NANNANNN

Stopien trudnos’cias?ni
S

MATERIALY

© 30 g wtoczki bawetnianej
nr 80 cielisty
©10 m wtoczki bawetnianej nr 02 écru
© 10 m wtoczki bawetnianej
nr 39 szarobrazowy
© 10 m wtoczki bawetniangj
nr 82 pasowy rz -
e szydetkonr3
2 bezpieczne oczka do zabawek
0 $rednicy 6 mm
® nozyczki, igta dziewiarska, czerwona
kredka swiecowa i kawatek tkaniny
© 50 ¢ wypetnienia poliestrowego
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PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Giowka
Witdczka bawetniana nr 80 cielisty

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: 2 ps w kazdym oczku [24]

4.-8. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [24]

9. okraienie: (3 ps, dod) x 6 [30]

10. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

11. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42]

12. okrazenie: (6 ps, dod) x 6 [48]

13.-14. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [48]
15. okrazenie: (6 ps, odj) x 6 [42]

16. okrazenie: (5 ps, odj) x 6 [36]

17. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30]

Zacznij wypetniac gtowke.

18. okraienie: (3 ps, odj) x 6 [24]

19. okrazenie: (2 ps, odj) X 6 [18]

Dokoncz wypetnianie.

20. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

21. okrazenie: odj x 6 [6]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wioczke.

Zamontuj bezpieczne oczka i biatg obwadke oka tak,
jak opisano to na str. 7. Na koniec zSzyj otwor gtowki.
Wez igte dziewiarska i przeciagnij nitke przez kazde

zszesciu oczek, po czym ja zaciagnij i zakoncz szycie.

Nadmiar nitki schowaj w gtowce pieska. €@

Obwddka oka

Widczka bawefniana nr 02 écru

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka, w drugim
oczku przerab 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

Zakoncz ten element zwierzatka 10S. 0detnij wtoczke,
pozostawiajac 15 cm nadmiaru - uzyjesz go do przyszycia
obwaodki do gtowki pieska.

Nosek
Wtdczka bawetniana nr 39 szarobrazowy

Zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka. W drugim oczku przerob
5 ps. Zakoncz ten element 10S$. 0detnij widczke, pozostawiajac
wystarczajaco diugi zapas, aby przyszy¢ nosek do giowki.

SKROTY

dod: przerdb dwa potstupki w jednym oczku
0:0czko

odj: przerob dwa oczka razem

0$: oczko Sciste

ps: potstupek



Tutow
Wtdczka bawetniana nr 80 cielisty

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

6. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

1.-10. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [36]
11. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30]

12.-13. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [30]
14. okrazenie: (3 ps, odj) x 6 [24]

15.-117. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [24]
Zacznij wypetniac tutow.

18. okrazenie: (2 ps, 0dj) x 6 [18]

19. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [18]

20. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

Dokoncz wypetnianie tutowia. Zakoncz ten element zwierzatka
10S. 0detnij wioczke, pozostawiajac wystarczajaco dtugi zapas,
aby przyszy¢ tutow do gtowki.

Figlarny piesek

Uszy

Wtdczka bawetniana nr 80 cielisty

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek fancuszka,
w drugim oczku przerdb 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4.-13. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [18]

14. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

15. okrazenie: odj x 6 [6]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$, po czym odetnij wioczke.
Na koniec zaszyj otwor. Wez igte dziewiarska i przeciagnij nitke
przez kazde z szesciu oczek. 0detnij widczke, pozostawiajac

20 cm nadmiaru - uzyjesz go do przyszycia ucha do gtowki psa.

Powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac drugie ucho. @
Nie uzywaj wypetnienia do uszu.




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Przednie fapki
Wtdczka bawetniana nr 80 cielisty i nr 82 pgsowy roz

1. okrazenie: wez widczke nr 80 i zacznij od zrobienia 2 oczek
tancuszka, w drugim oczku przerob 5 ps [5]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [10]

3. okrazenie: przerob 3 ps wtoczka nr 80, 4 bufki widczka nr 82,
anastepnie 3 ps wioczka nr 80 [10] @ © ©

Jak wykonac bufke - zeszyt nr1, str.9
4.-12. okrazenie: przerob 1ps w kazdym oczku [10]

Sptaszcz tapke na brzegu i potacz krawedzie, przerabiajac oczka
sciste w dwoch naprzeciwlegtych oczkach.

Zakoncz ten element zwierzatka 10$. 0detnij wioczke, pozosta-
Wwiajac wystarczajaco diugi zapas, aby przyszyc tapke do tutowia.

Powtorz powyzsze kroki, aby wykonac druga przednia tapke.
Nie uzywaj wypetnienia do tych elementow.

Bioderka
Wtdczka bawetniana nr 80 cielisty

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [18]

5. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

zakoncz ten element 10$. Odetnij wioczke, pozostawiajac
wystarczajaco diugi zapas, aby przyszy¢ bioderko do tutowia.

Powtorz powyzsze kroki, aby wykonac drugie bioderko.
W16z odrobine wypetnienia do wnetrza elementow. @

TyIne tapki
Widczka bawefniana nr 80 cielisty i nr 82 pasowy roz

1. okrazenie: wez wtoczke nr 80 i zacznij od zrobienia 2 oczek
tancuszka, w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerdb 2 ps w kazdym oczku [12]

3. okrazenie: przerob 4 ps wtoczka nr 80, 4 bufki
wioczka nr 82, a nastepnie 4 ps wioczkg nr 80 [12]

4.-1. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12]
8. okrazenie: (2 ps, odj) x 3[9]

Zakoncz ten element 10S. 0detnij wtoczke, pozostawiajac
wystarczajgco diugi zapas, aby przyszyc tapke do tutowia.

Powtorz powyzsze kroki, aby wykonac drugg tylng tapke.
Nie uzywaj wypetnienia do tylnych tapek. @




Dodatki, hafty i wykonczenia

1. Przymocuj oczka do gfowy. Przetoz
trzonek jednego z bezpiecznych oczek
przez Srodek obwodki, a nastepnie przez
giowke psa. Przetoz oczka miedzy 8.2 9.
okrazeniem, pozostawiajac miedzy nimi

odstep 7 oczek. Nastepnie zabezpiecz je,

umieszczajac z tytu trzonka zatyczke
blokujaca i mocno jg dociskajac.

Na koniec przyszyj igtq dziewiarska
obwodke oka do gtowki zwierzatka.

2. Przyszyj nosek do gtowki miedzy
2.a 3. 0krgzeniem. Zwro¢ uwage
najego odpowiednie pofozenie
wzgledem oczu.

3. Utoz gtowke na tutowiu, pochylajac ja
delikatnie do przodu, a nastepnie potacz
te dwa elementy nieduzymi Sszwami.
Podczas szycia uzupetniaj wypetnienie
W szyi pieska.

4. Przyszyj uszy pieska do gtowkina
wysokosci 15. okrazenia, pozostawiajac
miedzy nimi odstep okoto 13 oczek.

5. Przymocuj szpilkami przednie tapki
do tutowia na wysokosci 17. okrazenia,
a nastepnie je przyszyj.

6. Przymocuj szpilkami bioderka i tylne
tapki tak, jak pokazano to na zdjeciu

Figlarny piesek

ponizej. Nastepnie przyszyj wszystkie
cztery elementy do tutowia, zaczynajac
od bioder.

7.Na koniec tuz pod noskiem wyhaftuj
wtoczka nr 39 w kolorze szarobrgzowym
pyszczek pieska. Jako wzoru uzyj zdjecia
78 Str. 3.

8. Aby Twoj piesek wygladat jeszcze
weselej, zrob mu rozowe policzki.
Mocno pomaluj czerwong kredka
kawatek materiatu, a nastepnie potrzyj
nim policzki pieska, wykonujac ruchy
w roznych kierunkach. ®




UROCZE DODATKI

> Chusteczka -

stopien trudnosci: fatwe

MATERIALY

e wtoczka bawetniana - W

nr 53 ciemnoniebieski
e szydetkonr3
® gta dziewiarska

scnsane st ss e smbbnsses

Widczka bawefniana nr 53 Zatoz chustke pieskowi na szyje, Potgcz tancuszek z rogiem chusteczki1 os.

ciemnoniebieski po czym wykaonaj prosty fancuszek Odetnij wtoczke, pozostawiajac

Przerabiaj element w rzedach na ptasko. 0 dtugosci 10 oczek, aby potaczyc rogi odpowiedni zapas, a potem za pomoca igty
N e chusteczki. €@ dziewiarskiej zabezpiecz szwem potaczenie

1. rzad: zacznij od zrobienia 2 oczek fancuszka z krawedzig chusteczki. @

tancuszka, w drugim oczku przerab 2 ps
i10czko zwrotne [2]

2.123d:1ps, dod, 10z [3]
3.rzad: 2 ps, dod, 10z [4]
4.rzad: 3 ps, dod, 10z [5]
5.1zad: 4 ps, dod, 10z [6]
6.rzad: 5 ps, dod, 10z [7]
1.rzad: 6 ps, dod, 10z [8]
8.123d: 7 ps, dod, 10z [9]
9.rz3d: 8 ps, dod, 10z [10]
10. rzad: 9 ps, dod, 10z [11]
1. rz3d: 10 ps, dod, 10z [12]
12. rzad: 11 ps, dod, 10z [13]
13.rzad: 12 ps, dod, 10z [14]
14. rzad: 13 ps, dod [15] @

Aby uzyskac tadne wykonczenie, zrob
obwaodke z oczek Scistych na catej
dtugosci krawedzi chusteczki. @




> Pitka :

Stopien trudnosci: tatwe

MATERIALY
ewldczkabawetniananrs
ciemnoniebieski e — i
e wioczka bawetniana nr 02 écru
e szydetkonr3 T
® nozyczki

e jgfa dziewiarska
e wypetnienie poliestrowe

Widczka bawefniana nr 53
ciemnoniebigskiinr 02 écru

Zacznij od wykonania 12 oczek tancuszka =
wtoczk nr 53. Przerabiaj rzedy na
ptasko, naprzemiennie po dwa kazdym
kolorem (wtaczka bawetniang nr 53

i nr 02). Wykonaj oczko zwrotne na koniec
kazdego rzedu.

1.rzad: 1ps w kazdym oczku tancuszka [12] o ' o

2.123d: 1 ps w tylnej nitce kazdego
oczka [12]

3.-24. rzad: powtorz 1.i 2. rzad, zmieniajac
kolor co dwa rzedy i wykonujac 10z
na koniec kazdego rzedu. €

Powstanie 24-rzedowy prostokat

Z potstupkow. 6z go na pot wzdtuz —_—
dtuzszego boku, wyrownujac krawedzie.

Zszyj krotsze boki prostokata za pomoca

igty dziewiarskiej. @

Nastepnie zszyj jeden z dwoch diuzszych
bokow elementu: wez igte dziewiarska
i potacz wzdtuz brzesu nitkg oczka gornej

. R Pl ST  SKROTY odj: przerob dwa oczka razem
\rawedz, a potem zaciagni nitke fadnie * dod: przerdb dwa potstupki 08: oczho st |
zakoncz. © P '

, _ o - w jednym oczku 0z: 0czko zwrotne
Wypchaj element, a nastgpnie zaszyj drugi 02002k ps: potstupek

bok w ten sam sposdb co pierwszy. @
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> Miseczki, woda
i chrupki :

e wioczka bawetniana nr 78 bez
e wtoczka bawetniana
nr 56 szaroniebieski
e wtoczka bawetniana
nr 39 szarobrazowy
e szydetkonr3

Miseczki
Wtdczka bawetniana nr 78 bez

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek
tancuszka, w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12] @

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: 1ps w kazdym oczku przez
tylng czesc petelki [24] @

6. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [24]
1. okraienie: (6 ps, odj) x 3 [21]

8. okrazenie: (5 ps, odj) x 3[18]

9. okrazenie: 10$ w kazdym oczku [18]

W6z troche wypetnienia na dno.
Powtarz wszystkie powyzsze kroki, aby
wykonac drugg miseczke.

Stopien trudnosci: tatwe

MATERIALY

‘‘ e

Woda i chrupki

Widczka bawetniana nr 56 szaroniebieski
inr39szarobrazowy

1. okrazenie: wode zrob z wioczki
bawetnianej nr 56. Zacznij od zrobienia
2 oczek tancuszka, w drugim oczku
przerab 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

0detnij widczke. ©

Psie chrupki zrobisz z wtaczki bawetnianej
nr 39.Zacznij od zrobienia 2 oczek fancuszka.
W drugim oczku przerob 6 ps, a nastepnie
zakoncz element10$ i odetnij wioczke.

Powtdrz powyzsze kroki jeszcze dwa razy,
aby zrobi¢ w sumie trzy psie przekaski.
Umiesc wode na dnie jednej z miseczek,
achrupkiw drugiej.




> Kosteczki

Stopien trudnosci: fatwe

71\

o widczka bawetniana nr 78 bez @ ﬁ
o witczka bawetniana nr 37 cynamon "_Ié
. ynet o T NS
g, |

o wioczka bawetniana nr 80 cielisty

e wtdczka bawetniana nr 36 biaty -
e szydetkanr3 a{ %)

Wez wioczke bawetniang nr78
i wykonaj 6 of.

1.123d: przerob 1ps w kazdym z 5 oczek
fancuszka, @ a nastepnie 3 of, 1 psn,
10$,30f,1psn, 10§ @O

2.123d: przerob 108 w kazdymz 4o,
anastepnie 3 of, @, 1psn, 104, 3 of,
1psn,10$

Odetnij wtaczke. —

Powtorz powyzsze kroki, uzywajac wiaczki
bawetnianej nr 37,801 36 do wykonania
trzech kolejnych kosteczek.

SKROTY

dod: przerob dwa potstupki

w jednym oczku

0: oczko

odj: przerob dwa oczka razem
ot: oczko tancuszka

0$: oczko Sciste

ps: potstupek

psn: potstupek nawijany
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:Sprytny lisek
Wyglada, jakby juz rozkoszowat sie chwilg,
gdy kura wpadnie w jego rece... Aby gfowa
liska byta wyprostowana, pamietaj, zeby
podczas przyszywania jej do tutowia
rowno wypetnic szyje.
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MATERIALY
© 30 g wioczki bawetnianej
nr 47 pomaranczowy
© 10 m wtoczki bawetnianej
nr 81kremowy
© 10 m wtoczki bawetnianej (.
¥ nr 22 ciemnobrazowy -
e szydetkonr3
2 bezpieczne oczka do zabawek
0 $rednicy 6 mm
. ® nozyczki, igta dziewiarska, czerwona
_.TL kredka Swiecowa i kawatek tkaniny
»F © 50 g wypetnienia poliestrowego
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Sprytny lisek

Glowa

Widczka bawetniana nr 47 pomaranczowy i nr 81 kremowy

1. okrazenie: wez wtoczke nr 47 zacznij od zrobienia 2 oczek
tancuszka, w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: 2 ps w kazdym oczku [12]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

6. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

1. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42]

8.-12. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [42]

Zacznij wypetniac gtowe. Nastepnie umiesc oczka pomiedzy
11.a12. okrazeniem, pozostawiajac miedzy nimi 8 oczek odstepu. g T e O i .
0d13. okrazenia zmien wtoczke na nr 81. |
13. okrazenie: (5 ps, odj) x 6 [36]

14. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [36]
15. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30]

16. okrazenie: (3 ps, odj) x 6 [24]

17. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]

18. okraienie: (1ps, odj) x 6 [12]

Dokoncz wypetnianie gtowy tak, aby byta zwarta i fadnie sie
prezentowata. Zakoncz ten element zwierzatka 108, po czym
odetnij wioczke. €@

Pyszczek

Widczka bawetniana nr 47 pomarariczowy i nr 22 ciemnobrazowy

1. okrgzenie: wez wioczke nr 47 zacznij od zrobienia 2 oczek
tancuszka, w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [6]

3. okrazenie: 2 ps w kazdym oczku [12]

) 4.i5. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [12]
sy Zakoncz ten element zwierzatka 10$, po czym odetnij wioczk
dod: przerob dwa potstupki w jednym oczku ; 4 -poczy I ¢
odj: przeréb dwa oczka razem - Wyhaftuj za pomoca igty dziewiarskiej wioczka nr 22 nos liska. (2]

of: oczko tancuszka
0$: oczko Sciste
© ps: potstupek
. psn: potstupek nawijany




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

uszy
Wtdczka bawetniana nr 47 pomaranczowy i nr 81 kremowy

1. okrazenie: wez widczke nr 471 zacznij od zrobienia 2 oczek
tancuszka, w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: (2 ps, dod) x 28]

3. okrazenie: (3 ps, dod) x2[10]

4.i5. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [10]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$, po czym odetnij wtoczke.
Wnetrza uszu wykonaj z widczki nr 81w kolorze kremowym.

Zacznij od zrobienia 2 oczek fancuszka, w drugim oczku przerob
2ps,2psn,2ps.

Zakoncz ten element zwierzatka 10$, po czym odetnij wtoczke.
Przyszyj wnetrza do uszu za pomoca igty dziewiarskiej. €

Nozki

Widczka bawetniana nr 22 ciemnobrazowy i nr 47 pomararczowy

1. okrazenie: wez wioczke nr 22 i zacznij od zrobienia 2 oczek
tancuszka, w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: 2 ps w kazdym oczku [12]

3. okrazenie: (3 ps, dod) x 3 [15]

4.-8. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [15]
0d 5. okrazenia zmien wtoczke na nr 47.

Zakoncz ten element zwierzatka 10$, po czym odetnij wtoczke.
Nastepnie powtarz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
drugg nozke. Nie odcinaj od niej wtoczki. Wioz do wnetrza nozek
wypetnienie. @

Tutow
Witdczka bawetniana nr 47 pomaranczowy

Umiesc obok siebie nazki liska, ktore zostaty wykonane
w poprzednim kroku. @

Przerob trzy oczka tancuszka w miejscu zakonczenia drugiej
nozki. @

Nastepnie wbij szydetko pod oczko jednego z potstupkow
pierwszej nozki i przerob 1 ps w kazdym z15 oczek. @

Potem wroc do drugiej nazki, wykonujac 3 of, a nastepnie 1ps
w kazdym z15 oczek. @

Powinna$ przerobic: 3 ot + 15 ps + 3 ot + 15 pS [36]

Kontynuuj prace po spirali.

1.-3. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [36]
4. okrazenie: 10 ps, odj, 18 ps, odj, 4 ps [34]
5. okrazenie: 3 ps, 0dj, 15 ps, 0dj, 12 ps [32]
6. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [32]

7. okrazenie: 10 ps, 0dj, 15 ps, odj, 3 ps [30]
Zacznij wypetniac tutow.

8.-10. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [30]
11. okrazenie: (3 ps, odj) x 6 [24]

12. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [24]

13. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]

14. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [18]
Dokoncz wypetnianie tutowia.

15. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wtdczke.



Sprytny lisek

ogon
Widczka bawetniana nr 81 kremowy i nr 47 pomaranczowy

1. okrazenie: wez wioczke nr 81i zacznij od zrobienia 2 oczek
tancuszka, w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [6]
3. okrazenie: 2 ps w kazdym oczku [12]
4. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [12]

5. okrazenie: wez wtaczke bawetniang nr 47
i przerob (1ps, dod) x 6 [18]

6.-10. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [18]
11. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

W0z troche wypetnienia do czubka ogona. @
12.-14. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12]
15. okrazenie: odj x 6 [6]

16. okrazenie: zt0z dwa brzegi ogona i zamknij element,
wykonujac 3 0$ w dwoch przeciwlegtych oczkach

tapki 0detnij widczke, pozostawiajac wystarczajaco diugi zapas,
Widczka bawetniana nr 22 ciemnobrazowy i nr 47 pomaranczowy — aby przyszyc ogon do tufowia liska.

1. okrazenie: wez wtoczke nr 22 i zacznij od zrabienia 2 oczek
tancuszka, w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: 2 ps w kazdym oczku [12]
3.-5. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [12]
0d 4. okrazenia zmien wtdczke na nr 417.

6. okrazenie: 4 ps, odj, 4 ps, odj [10]

1.-12. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [10]

13. okrazenie: Sptaszcz tapke na brzegu i potacz krawedzie,
przerabiajac potstupki w dwoch naprzeciwlegtych oczkach,
jak pokazano na zdjeciu. ©

Zakoncz ten element zwierzatka 1 0. 0detnij wtaczke,
pozostawiajac wystarczajgco dtugi zapas, aby przyszyc tapke
do tutowia. Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki,
aby wykonac druga tapke. Nie wypetniaj tych elementow.

e —
'.*-

s




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Dodatki, hafty i wykonczenia

1. Przygotuj wszystkie elementy liska
do potaczenia. Na poczatek przytoz
gtowe do tutowia i przyszyj jg igta
dziewiarska i wioczkg bawetniang

nr 47 w kolorze pomaranczowym. Whij
igte pod jedno z oczek ostatniego
okrazenia tutowia, pociagnij nic,

a nastepnie wbij jg pod jedno z oczek
ostatniego okrazenia gtowy. Powtorz
powyzsze kroki w kolejnych oczkach,
doktadajac wypetnienie, tak by
Zwierzatko pozostato zwarte. Dzigki
temu gtowa bedzie sie trzymata prosto
i nie opadnie. Po potaczeniu obu
elementow zakoncz szycie, zawigzujac
supetek. Nastepnie przeciagnij igte

Znicig pod jednym z oczek ostatniego
okrazenia tutowia, delikatnie pociggnij
za ni¢, po czym odetnij ja w taki
Sposob, aby byta niewidoczna.

2. Umiesc pyszczek miedzy 12.a15.
okrazeniem, w rownej odlegtosci

od oczu. Przyszyj €o, dodajac po trochu
wypetnienia w miare faczenia tych
elementow.

3. Przypnij szpilkami dwoje uszu

do gtowy na wysokosci 4. okrazenia.
Sprawdz, czy sg Symetrycznie
rozmieszczone na gtowie liska,
nastepnie przyszyj uszy i wyjmij szpilki.

4. Przyszyj tapki do tutowia liska na
wysokosSci przedostatniego okrazenia.

5. Przyszyj ogon miedzy 5. a 7. okrazeniem
tutowia.

6. Wyhaftuj wtoczka nr 22 w kolorze
ciemnobrazowym buzie liska. Zwroc
uwage, aby znalazta sie posrodku
pyszczka i dwa okrazenia pod nim.

1. Aby Twoj lisek wygladat jeszcze
weselej, zrab mu rozowe policzki.
Mocno pomaluj czerwong kredka
kawatek materiatu, a nastepnie potrzyj
nim policzki liska, wykonujac ruchy

w raznych kierunkach.




> Mata kurka :

Stopien trudnosci: Sredni

NANANANANAN

MATERIALY

e widczka bawetniana nr 39 szarobrazowy
e wioczka bawetniana nr 35 masa pertowa
e wioczka bawetniana nr 23 czerwony

o wioczka bawetniana nr11czarny

e widczka bawetniana nr 47 pomaranczowy
e szydetkonr3

Tutow 5.—1. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [18]

Widczka bawetniana nr 39 szarobrazowy - OKrazenie: (20dj, 5 ps) x2[14]

inr 35 masa perfowa 9. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [14]
1. okrazenie: wez widczke nr 39 i zacznij 10. okrazenie: (2 odj, 3 ps) x 2 [10]

0d zrobienia 2 oczek fancuszka, w drugim  pozpocznij wypetnianie.

oczku pyerob 6ps [6] 11.-14. okrazenie: 1 ps w kazdym
2. okrazenie: 2 ps w kazdym oczku [12] @ gczky [10]

3. okrazenie: (dod, 5 ps) x2 [14] 0d 12. okrazenia zmien kolor na widczke
4. okrazenie: (2 dod, 5 ps) x 2 [18] nr 35 masa pertowa.

15. okrazenie: (1ps, dod) x5 [15]

16.—-17. okrazenie: 1 ps w kazdym
oczku [15]

18. okrazenie: (3 ps, odj) x 3 [12]
Dokoncz wypetnianie elementu.
19. okraienie: (2 ps, odj) x 3 [9] @
20. okrazenie: odj x 4,1ps [5]

Zakoncz ten element zwierzatka 10,
po czym odetnij woczke.




Skrzydta

Widczka bawetniana nr 39 szarobrazowy

Zacznij od zrobienia 12 oczek tancuszka.
Poczawszy od drugiego oczka,

przerab 11 ps.

Odetnij wtoczke, pozostawiajgc 10 cm
nadmiaru. ©

Powtarz wszystkie powyzsze kroki,
aby wykonac drugie skrzydto.

SKROTY

dod: przerob dwa potstupki

w jednym oczku

odj: przerob dwa oczka razem
of: oczko tancuszka

0$: oczko $ciste

ps: potstupek

S: stupek

Nozki

Widczka bawetniana nr 35 masa perfowa
Zacznij od zrobienia 8 oczek tancuszka.
0d 2. oczka, liczac od szydetka, przerob
108 w kazdym z trzech kolejnych oczek
tancuszka. W nastepnym oczku zrob 10$
i40t.0d2.oczka, liczac od szydetka,
przerab 10$ w kazdym z trzech kolejnych
oczek tancuszka. W nastepnym oczku
zrob10$i4of. 0d 2. oczka, liczac od
szydetka, przerob 108 w kazdym z trzech
kolejnych oczek tancuszka. Na koniec
przerob 108 w kazdym z 3 of poczatkowego
fragmentu nozki. ©@

Powtdrz wszystkie powyzsze kroki,
aby wykonac drugg nozke kurki.

Grzebien
Wtdczka bawetniana nr 23 czerwony

Zacznij od zrobienia 6 oczek fancuszka,
w drugim oczku przerob 2 s. Nastepnie
przerob10s, 3 s.Zakoncz10$, po czym
odetnij widczke. @

Wyhaftuj kurce oczy wtoczka bawetniang
nr11w kolorze czarnym i dziob

wtoczkg bawetniang nr 47 w kolorze
pomaranczowym.

Przyszyj skrzydta, nozki i grzebien
do kurki, dbajac o ich odpowiednie
rozmieszczenie. @




: Kryza :

Stopien trudnosci: fatwe

NNANNANNAN

MATERIALY

ewtoczka bawetniana ¢ == T

nr 87 szaroniebieski [
o szydetkonr3
Wtdczka bawetniana nr 87 szaroniebieski x SR ——d = ———

Zacznij od zrobienia 23 oczek tancuszka.

W 4. oczku, liczac od szydetka,

przerdb 3, a nastepnie przerabiaj3s

w kazdym z kolejnych oczek fancuszka
rozpoczynajacego [60] @ @

Zakoncz ten element zwierzatka 108.

i naciagnij delikatnie nitke, nadajac kryzie
pofalowany ksztat. @

0Odetnij wiaczke, pozostawiajac
wystarczajgco diugi fragment, aby
przymocowac kryze do liska. Zatoz jg

na szyje zwierzatka i zszyj konce drobnym
$ciegiem, uzywajac igty dziewiarskiej. @

Schowaj nadmiar nici w pofalowanej
kryzie.




> Chmurka :

Stopien trudnosci: tatwe

MATERIALY

o wioczka bawetniana 2
nr 12 ciemny niebieski :

e szydetkonr3

DUUUIOIVIVIVPSIVI.

Widczka bawetniana nr 112 ciemny
niebieski

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 15 oczek
tancuszka. @ Dalej przerabiaj sploty
dookota tancuszka. Zacznij od 4. of,

liczac od szydetka, i przerob 1s w kazdym
2N oczek tancuszka rozpoczynajacego. @
Nastepnie przerob 4 s w ostatnim

oczku tancuszka, po czym1s w kazdym
2ot po przeciwnej stronie. Zakoncz
element, wykonujgc 3 s w ostatnim oczku
tancuszka oraz108s.

2. okrazenie: omin 1. oczko i przerob
45w kolejnym oczku. Nastepnie omin
10iprzerob10s. Powtorz te czynnosci
6 razy.

Na koniec odetnij wtdczke. ©

Mozesz powtorzyc opisane .
kroki, aby zrabic kilka © SKROTY
dodatkowych chmurek. © 0:0czko
w kolorze $Smietankowym! 0$: 0czko Sciste
Beda tworzyty pigkne tto - s:sfupek
dla Twoich zwierzatek 1
amigurimi!
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PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Fllutema osmlormczka

Jej szczegolny odcien htekltu.przxwodm
na mys$! kolor morskich fal i sprawi, ze ta
__osmiorniczka nie pozostanie niezauwazona!
_ Aby jeszm'b“ardnej przyciagata wzrok, zrob -
dla niej letni kapeluszz szerokim rondem.

ANANANNANA

~ stopien trudnosci: tatwe

9] vl et
i
"H'.t"'-l:!.-\‘.""-lri‘ R
e oy el
.-.-i *ﬂhll—jﬁqlhﬁ’

£ = ¥ iy
rl"-’ﬂ D 5,
. -

A

T
%
-

MATERIALY

© 30 ¢ widczki bawetnianej e szydetkonr3
nr99 jasny turkus 2 bezpieczne oczka do zabawek

©10 m wtoczki bawetnianej 0 $rednicy 6 mm

nr100 wodna zielen ®nozyczki, igta dziewiarska, czerwona
©10 m wioczki bawetnianej kredka Swiecowa i kawatek tkaniny

nr 35 masa pertowa © 50 g wypetnienia poliestrowego

o wioczka bawetniana nr 62 wisniowy
do wykonania ust (uzyta w jednym

z poprzednich projektow) E?




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Glowa
Wtdczka bawetniana nr 99 jasny turkus

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerab 6 ps [6]

2. okrazenie: 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [24]
6. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

1. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

8. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [36]
9. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42]

10. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [42]
11. okrazenie: (6 ps, dod) x 6 [48]

12. okrazenie: (7 ps, dod) x 6 [54]

13. okrazenie: (8 ps, dod) x 6 [60]

14. okrazenie: (9 ps, dod) x 6 [66]
15.-18. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [66]
19. okrazenie: (9 ps, odj) x 6 [60]

20. okrazenie: (8 ps, 0dj) x 6 [54]

21. okrazenie: (7 ps, odj) x 6 [48]
Zacznij wypetniac gtowe.

22. okrazenie: (6 ps, odj) x 6 [42]

23. okrazenie: (5 ps, odj) x 6 [36]

Zakoncz ten element zwierzatka 10s, po czym odetnij
i schowaj nadmiar nitki. €@

. SKROTY
dod: przerob dwa potstupki w jednym oczku
odj: przerob dwa oczka razem
of: oczko tancuszka
0S: oczko Sciste
0z: oczko zwrotne
© ps: potstupek
- psn: potstupek nawijany



Przymocuj bezpieczne oczka: umiesc je pomiedzy 13.a14.
okrazeniem, pozostawiajac miedzy nimi11 oczek odstepu. @

Dokoricz wypetnianie gtowy o$miorniczki. €

Spod o$miorniczki
Wtdczka bawetniana nr 99 jasny turkus

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerdb 6 ps [6]

2. okrazenie: 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

6. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

Zakoncz ten element zwierzatka 1 0. 0detnij wtaczke,
pozostawiajac 25 cm nadmiaru - uzyjesz go do przyszycia
spodu do gtowy. @

Filuterna o$miorniczka




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Macki

Witdczka bawetniana nr 100 wodna zieler, wioczka nr 35 masa
pertowa i nr 99 jasny turkus

Wykonaj osiem macek: trzy w kolorze nr100, trzy w kolorze nr 35
i dwie w kolorze nr 99. Instrukcja dotyczy tylko jednej macki.

Po zrobieniu pierwszej powtorz opisane kroki, aby wykonac
jeszcze siedem macek w odpowiednich kolorach.

1. rzad: wykonaj 30 oczek tancuszka oraz 10z @

2.1z23d: od drugiego oczka, liczac od szydetka, przerab 2 psn
w kazdym oczku [60] @ @

Zakoncz ten element zwierzatka 1 0S. 0detnij wtdczke,
pozostawiajac ok. 30 cm nadmiaru - uzyjesz €o do przyczepienia
macki do spodu o$miorniczki. @

PoWtarz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac siedem
kolejnych macek.




Filuterna o$miorniczka

Dodatki, hafty i wykonczenia

1. Przygotuj wszystkie elementy

do potaczenia. Zacznij od przyczepienia
do podstawy osmiorniczki jednej macki.
Przeciggnij szydetkiem dwie nitki macki
przy brzegu podstawy, a nastepnie zwiaz
je mocno podwajnym weztem.

2. Wtaki sam sposob przymocuj
pozostate macki, rozmieszczajac je
naprzemiennie kolorami.

3. Zwigz nadmiar nitek macek jednym
weztem, aby przyszycie podstawy
do gtowy o$miorniczki byto tatwiejsze.

4. Przyszyj etowe do podstawy igta
dziewiarska.

5. Na wysokosci 15. okrazenia wyhaftuj
na gtowie zwierzatka buzie wioczka

w kolorze wisniowym tak, aby byta
idealnie posrodku oczu.

6. Aby Twoja osSmiorniczka wygladata
jeszcze weselej, zrob jej rozowe
policzki. Mocno pomaluj czerwong
kredka kawatek materiatu i potrzyj nim
policzki osmiorniczki, wykonujac ruchy
w roznych kierunkach.




UROCZE DODATKI

> Kapelusz
Zrondem :

Stopien trudnosci: tatwe

MATERIALY

 wtoczka bawetniana P e ]

nr104 brzoskwiniowy roz
e szydetkonr3
e jgfa dziewiarska

Wtdczka bawetniana nr 104
brzoskwiniowy roz

1. okrazenie: zacznij od zrobienia
2 oczek tancuszka, w drugim oczku
przerab 6 ps [6]

2. okrazenie: 2 ps w kazdym oczku [12]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18] =
4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

6.-9. okrazenie: 1ps w kazdym
oczku [30] @ .

10. okrazenie: (1 ps, dod) x5 [45] (1) (2
11. okrazenie: (2 ps, dod) x 15 [60] @
12. okrazenie: (3 ps, dod) x 15 [75] €

13. okrazenie: 10 w kazdym
oczku [75]

Odetnij wtoczke, pozostawiajac kilka
centymetréw nadmiaru. Schowaj go
pomiedzy oczkami za pomocq igly
dziewiarskiej. @




> Rozgwiazda -

Stopien trudnosci: tatwe

NANANANANAN

MATERIALY

© wtoczka bawetniana L

nr18 koralowy roz
@ szydetkonr3
e gta dziewiarska

Wioczka bawetniana nr 18 koralowy roz

1. okrazenie: zacznij od zrobienia

2 oczek fancuszka, w drugim oczku

przereb 6 ps [6] @

2. okrazenie: wykonaj 10 oczek fancuszka

i10z @, przerob 1ps w kazdym oczku, o
anastepnie10$[10] ©

Powtorz 2. okrazenie jeszcze 4 razy. ©

3. okrazenie: aby dokonczy¢ kazde
Zramion, przerob 1psn w pierwszych
pieciu oczkach poprzedniego okrazenia,
1ps w kolejnych pieciu oczkach @, 10z,
anastepnie 1ps w kazdym z pieciu oczek,
1psn w ostatnich pieciu oczkach, 10$

Powtorz ten schemat jeszcze 4 razy,
na kazdym z pozostatych ramion. @

0detnij widczke, pozostawiajac kilka
centymetrow nadmiaru. Schowaj €0
pomiedzy oczkami za pomoca igty
dziewiarskiej.

SKROTY

dod: przerob dwa potstupki
w jednym oczku

of: oczko tancuszka

0$: oczko Sciste

0z: oczko zwrotne

ps: potstupek

psn: potstupek nawijany
s: stupek



> Algi morskie :

Stopien trudnosci: tatwe

MATERIALY

e widczka bawetniana
nr20 jadeit

e szydetko nr3

e jgfa dziewiarska

Wtdczka bawetniana nr 20 jadeit
Przerabiaj robotke na ptasko.

Zacznij od zrobienia 12 oczek tancuszka. W pierwszych dwach
oczkach przerab (1ps, 108) w kazdym oczku. €

Wykonaj 4 ot i w pierwszych trzech oczkach przerdb (1ps,10$)
w kazdym oczku.

Przerob 1ps w pierwszych dwoch oczkach fancuszka
rozpoczynajaceso.

Nastepnie wykonaj 12 ot i w pierwszych trzech oczkach przerob
(1ps,10$) w kazdym oczku. @

Wykonaj 8 of i w pierwszych trzech oczkach przerob 1ps,

aw kolejnym1os.

Wykonaj 5 of i w pierwszych czterech oczkach przerab 1ps,

aw kolejnych 108, 4 ps, 108, 8 ps,10$.©

Wykonaj 20 ot i w pierwszych czterech oczkach przerob 1ps,
aw kolejnych1os.

Wykonaj 8 of i w pierwszych siedmiu oczkach przerob 1ps,

aw kolejnych 10,3 psi1os.

Wykonaj 4 ot i w pierwszych trzech oczkach przerob 1ps,

aw kolejnym10$. @

Nastepnie przerab 5 psi10S$. Wykonaj 8 ot i w pierwszych trzech
oczkach przerob 1ps, aw kolejnym10S.

Wykonaj 4 ot i w pierwszych trzech oczkach przerob 1ps,

aw kolejnych108,4ps,108,4ps,108. @

Zakoncz element, przerabiajac 5 psi10$ w tancuszku
rozpoczynajacym. 0detnij wioczke i schowaj jej nadmiar pomiedzy
oczkami za pomocg igty dziewiarskiej.




> Rafa koralowa :

Stopien trudnosci: fatwe

MATERIALY

e wioczka bawetniana
nr26 dzinsowy ;
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e gta dziewiarska s —

Wtoczka bawetniana nr 26 dzinsowy
Przerabiaj robotke na ptasko.

Wykonaj 12 oczek tancuszka. Zaczynajac
od 4. oczka, przerob 2si10$. @

Przerob w kolejnych dwach oczkach1ps,
aw nastepnym10s.

Wykaonaj 8 of i zaczynajac od 4. oczka,
przerob2si108.

Wykonaj 8 of i zaczynajac od 4. of,
przerob 2,108, 3 ps,10S.

Wykonaj 8 of i zaczynajac od 4. oczka,
przereb2s,10$,3ps,108,3psi108. @

Wykonaj 15 ot i zaczynajac od 4. oczka,
przerob 2s,10S.

Wykonaj 8 of i zaczynajacc od 4. oczka,
przerdb 2,108, 3 ps,10S.

Wykonaj 8 ot i zaczynajac od 4. oczka,
przerob 2s,108,3ps,10$. ©

Przerob w kolejnych oczkach 6 psi10s.
Nastepnie wykonaj 8 ot i zaczynajac od
4.0czka, przerob2si10S.

Wykonaj 8 of i zaczynajac od 4. oczka,
przerob 2,108, 4 ps, 108,16 ps,10S.
0detnij wtoczke, pozostawiajac kilka
centymetrow nadmiaru. Schowaj €0
pomiedzy oczkamiza pomocy igty
dziewiarskiej. ©@




SZYDELKOWANIE KROK PO KROKU

TECHNIKA NR10:
ODROZNIANIE PRZEDNIE) I TYLNE) CZESCI
PETELKI OCZKA

IKazde oczko sktada sie z dwach czesci petelki: przedniej i tyl-
nej. Dla tych, ktorzy dopiero zaczynajg przygode z szydetkowa-
niem, odroznienie jednej od drugiej moze nie byc fatwe.

Wazne jest jednak, aby sie tego nauczyc, poniewaz w niekto-
rych wzorach szydetkowych mozna trafic na wskazowki takie,
jak: ,przerabiaj, wbijajac szydetko tylko w tylng czesc petelki
oczka” lub ,przerabiaj, wbijajac szydetko tylko w przednig czesc
petelki oczka".

Przednie czesci petelki to te, ktore w trakcie pracy znajdujg sie
7 przodu robotki, natomiast tylne znajduja sie z tytu.

Istniejg trzy sposoby wbijania szydetka w oczko: pod przednig
czesc petelki, pod tylng lub pod obydwie, czyli w cate oczko.
W zaleznosci od wybranego sposabu osiggniemy rozne efekty.

Jeslizwzoru wynika, ze powinno sig przerabiac potstupki, wbija-
jac szydetko jedynie pod przednig (lub tylng) czesc petelki, na-
lezy zwracic szczegolng uwage, aby wiasnie te nitke petelki wy-
brac, a nastepnie wykonac potstupek. Technika wykonywania
splotu jest taka sama. Jedyna roznica polega na tym, ze szydet-
ko przektada sie pod jedng czescig petelki, a nie pod dwiema. @

tylna petelka

przednia petelka

TECHNIKA NR11:

PRZERABIANIE TYLKO PRZEDNIE)
LUB TYLNE) CZESCI PETELKI OCZKA

0ile nie wskazano inaczej, podczas szydetkowania standar-
dowo wbijamy szydetko pod dwie czesci petelki tworzace
oczko (utozone w ksztaft litery V). Jednak w niektorych
przypadkach wtdczke mozna przeciggnac tylko pod jedna
z nitek petelki, dzieki czemu uzyskamy inny wyglad przera-
bianego $ciegu w robotce.

WARIANTY POLSLUPKA

1. Po wbiciu szydetka pod obie czesci petelki tworzace
oczko powstanie klasyczny potstupek, czyli Scieg, ktorym
postugujemy sie najczesciej przy tworzeniu amigurumi.
]ego zwarty, gesty splot sprawia, ze wypetnienie maskotki
pozostaje niewidoczne pomiedzy oczkami.




2.]esli wprowadzisz szydetko tylko pod przednig czesc petelki,
otrzymasz tzw. potstupek FLO (ang. front loop only). Ta technika
charakteryzuje sie tym, ze co dwa rzedy w robotce widoczna
jest pozioma linia z tylnych czesci petelek, ktore pozostaty
nieprzerobione.

3. Jesli whijesz szydetko tylko pod tylng czesc petelki, otrzy-
masz tzw. potstupek BLO (ang. back loop only). Przerabiajac
oczka w ten sposab, uzyskasz bardziej wyraziste poziome linie
w splocie, co moze by¢ przydatne do stworzenia migkkiego
i elastycznego sciggacza przypominajacego oczka przerabiane
na drutach. Stosujac te technike, nadasz swojej pracy wieksza
elastycznosc.

Pamigtaj jednak, ze robotka wykonywana tg technikg zajmie Ci
wiecej czasu i zuzyjesz na nig wiecej wtaczki.

Aby wykonac¢ dzianinowe szaliki, ocieplacze na szyje lub
opaski na gfowe, przerabiaj na zmiane jeden rzad tradycyjnych

potstupkow i potstupkow BLO. W ten sposcb uzyskasz rozne
tekstury oraz efekty bez potrzeby wykonywaniainnych $ciegow.

Podczas przerabiania robotki na okragto (gdy widoczna jest
tylko prawa strona pracy) zwykle whija sie szydetko pod obie
czesci petelki oczka. Jednak czasami schemat moze zaktadac
wykonanie jednego lub wiecej okrazen z oczek przerabianych
jedynie w tylnej czeSci petelki. Zdarza sie to na przyktad, gdy
Zwierzatko ma miec potaczony jakis element (np. spodniczke)
Z tutowiem. Pierwsze okrazenie ubranka bedzie sktadato sie
wowczas z oczek przerabianych pod przednig czescig petelki,
czyli tg, ktora powinna byc nieprzerobiona wczesniej. ®




SZYDELKOWANIE KROK PO KROKU

TECHNIKA NR 12:
WYPEENIANIE ELEMENTOW MASKOTKI

Wypetnienie jest szczegolnie waznym etapem tworzenia amigurumi i nigdy nie nalezy €o lekcewazyc, jesli chce sie 0siggnac
efekty podobne do tych przedstawionych na zdjeciach w zeszycie. Tylko dzieki poprawnemu wktadaniu wypetnienia uda Ci sie
uzyskac prawidtowe ksztatty i wymiary wykonywanych elementow.

Zbyt luzne wypetnienie sprawi, ze zwierzatko bedzie zdeformowane, a gfowa zacznie opadac na boki. Z drugiej strony za mocno
zbite wypetnienie moze rozciagnac oczka i sprawic, ze bedzie ono widoczne. Dlatego najlepiej dopracowac te technike i znalezc

ztoty Srodek.

1. Zacznij wktadac wypetnienie do elementow zwierzatka juz
w trakcie ich wykonywania. Nie trzeba robi¢ tego na samym
koncu, po zakonczeniu danego elementu, np. gtowy lub tapki.

2. Nie wkiadaj zbyt grubych kawatkow wypetnienia. Przygotuj
mate kulki, ktore bedziesz w stanie formowac i ksztattowac
palcami, i wktadaj je stopniowo.

3. Dociskaj wypetnienie do $cianek robatki, aby byto sprezyste.
W tym celu podczas wktadania wypetnienia do matych ele-
mentow, takich jak tapki czy ogon, uzyj pateczek lub patyczka.
Podczas pracy nad wigkszymi elementami, takimi jak gfowa
czy tutow, mozesz uzyc cylindrycznego przedmiotu o wiekszej
Srednicy, np. grubego markera. Jesli uzywasz szydetka z siliko-
nowg raczka, warto €0 wykorzystac i docisnac wypetnienie
trzonkiem.

tapki i ogonki niektorych maskotek sg tak cienkie, ze nie beda
wymagaty wypetniania, a wrecz bytoby to niemozliwe.

."

4.)ednym z najczestszych btedow, jakie popetniajg osoby sta-
wiajace pierwsze kroki w tworzeniu amigurumi, jest uzywa-
nie zbyt matej ilosci wypetnienia do Szyi podczas zszywania

gtowy z tutowiem. Pojawia sie wtedy ryzyko, ze gtowa zamiast
trzymac sie prosto, opadnie do przodu lub do tytu, zwfaszcza
w przypadku zwierzatek o duzej i ciezkiej gowie.

Aby uniknac tego problemu, pamietaj o wypetnianiu szyi
Twojego amigurumi podczas przyszywania gtowy do tutowia.
W miare taczenia obydwu elementow wkiadaj mate kawatki
wypetnienia i dociskaj je szydetkiem lub patyczkiem.

W instrukcji wykonania niektorych zwierzatek znajdziesz infor-
macje, ze wypetnienie fapek gornych lub dolnych nie jest ko-
nieczne. W takim przypadku wystarczy wiozy¢ niewielkg ilosc
wypetnienia i przesunac je do wierzchotka elementu, dociska-
jac wybranym narzedziem.

Powyzsze wskazowki pozwolg Ci uzyskac odpowiednio spre-
zyste wypetnienie, ktore nie rozciggnie oczek oraz sprawi, ze
Zwierzatko nie straci z czasem ksztattu, np. po praniu.

Zawsze uzywaj wypetnienia poliestrowego dostepnego mie-
dzy innymi w sklepach specjalistycznych. Materiaty natural-
ne, takie jak wetna lub bawetna, sg bardziej delikatne i po
praniu majg tendencje do zbijania sig, przez co maskotki
mogq sie deformowac. e



TECHNIKA NR13:
ZACZYNANIE ROBOTKI

0D LANCUSZKA

tancuszek rozpoczynajacy robotke, jak

wskazuje nazwa, jest podstawg wszel- 4*__.
kich robotek przerabianych w rzedach it
na ptasko, na okragto lub w formie owal-
nej. Sktada sie on z odpowiedniej liczby
oczek tancuszka.

Aby wykonac tancuszek, zacznij od pe-
telki poczatkowej lub petelki nawinigtej
na szydetko. Nastepnie wykonaj pierw-
sze oczko fancuszka: nawin wtaczke na
szydetko (nawijajac od tytu do przodu)
i haczykiem przeciagnij przez petelke
(patrz rysunek ilustrujgcy technike nr 1
W pierwszym zeszycie Serii). Na szy-
detku bedziesz mie¢ nowg petelke. Na-
stepnie postepuj zgodnie z instrukcjami
w schemacie i wykonaj wskazang liczbe
oczek tancuszka. Na przyktad: zacznij od
zrobienia 9 oczek tancuszka. W tym przy-
padku fancuszek rozpoczynajacy powi-
nien miec 9 oczek tancuszka, przy czym
nie nalezy liczy¢ petelki poczatkowej
oraz petelki na szydetku. ®

Jesli masz tendencje do zbyt $cistego przerabiania oczek fancuszka,
mozesz uzyc do jego wykonania szydetka o wiekszym rozmiarze niz zalecany.

Na przykiad, jesli zgodnie z instrukcjg nalezy uzyc szydetka nr1, do wykonania Samego

tancuszka wez szydetko nr 3,5 lub 4. Gdy tancuszek bedzie skonczony, zamien szydetko na to
0 wskazanym rozmiarze i przerabiaj nim dalej reszte robatki. W ten sposob fancuszek bedzie bardziej
elastyczny i fatwiej bedzie Ci wbic sie w jego oczka podczas przerabiania kolejnego rzedu. Po wykonaniu
tancuszka rozpoczynajgcego mozesz kontynuowac robotke w rzedach na ptasko, na okragto lub

spiralnie: oczka tancuszka bedg podstawa, na ktorej wykonasz pierwszy rzad lub pierwsze

okrazenie. Aby wykonac Scieg tancuszkowy, skorzystaj z rysunku przedstawiajgcego

technike nr1w pierwszym zeszycie kolekcji na str. 13.
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TECHNIKA NR 14:
PRZERABIANIE ROBOTKI
WRZEDACH NA PLASKO

Maskotki amigurumi zazwyczaj wyko-
nuje sie, przerabiajac oczka na okragto
lub spiralnie, natomiast ubranka i inne
dodatki czesto przerabiane sg na ptasko,
w rzedach.

Robotke wrzedachrozpoczynamy odtan-
cuszkarozpoczynajacego o liczbie oczek
okreslonej we wzorze. Na nim zaczyna
sie przerabiac Sciegi poziomo. W takim
przypadku w instrukcji znajdziesz pole-
cenie: ,Przerabiaj w rzedach na ptasko”
(od prawej do lewej).

Aby przerobi¢ pierwszy rzad, wbijamy
szydetko w okreslone w schemacie
oczko tancuszka rozpoczynajacego.
Szydetko nalezy wprowadzic¢ pod gor-
ng petelke tancuszka i wykonac rodzaj
splotu okreslony we wzorze (potstupek,
potstupek nawijany, stupek lub inny).

Uwaga: gdy zaczynasz pierwszy rzad ro-
botkinatancuszku rozpoczynajacym, mu-
siszomingc odpowiednig liczbe oczekdla

konkretnego rodzaju Sciegu, jaki bedziesz
przerabiac. W zalezno$ci od wykonywa-
nego sciegu wbhij szydetkow 2., 3., 4. lub
5.0czko tancuszka, liczac od szydetka.

Liczba ominietych oczekzalezy od $ciegu
stosowanego w robotce:

potstupek - whij szydetko w 2. oczko
tancuszka od szydetka;

potstupek nawijany - whbij szydetko
w 3. oczko tancuszka od szydetka;

stupek - wbij szydetko w 4. oczko tan-
cuszka od szydetka;

stupek podwojny - wbij szydetko
w 5. oczko tancuszka od szydetka.

Przyktad: jesli przerabiasz stupki, a tan-
cuszek rozpoczynajacy skiada sie
Z 14 oczek, bedziesz musiata omingc
3 oczka tancuszka i dlatego przerobisz
tylko 11 stupkow. Pominiete oczka fan-
cuszkaodpowiadajg wysokoscijednego
stupkaistanowig poczatek rzedu. zakon-
czyszzatemrzadz12 oczkami (11+1).

Pierwszy rzad jest przerabiany na fan-
cuszku rozpoczynajacym od strony
prawej do lewej. Przed wykonaniem

nastepnego rzedu obracic robotke tak,
aby petla na szydetku znalazfa sie po
prawej stronie robotki. Drugi rzad roz-
poczynany odpowiednig liczbg oczek
zwrotnych, ktorych bedzie od 1 do 4.
Pozwala to na rozpoczecie kolejnego
rzedu z odpowiednig wysokoscig do
przerabianego Sciegu. Kazdy z podsta-
wowych splotow wymaga wykonania
okreslonejliczby oczek zwrotnych:

potstupek - 10czko zwrotne;
potstupek nawijany - 2 oczka zwrotne;
stupek - 3 oczka zwrotne;

stupek podwojny - 4 oczka zwrotne.

Wazne jest, aby zawsze pamietac o licz-
bie oczekzwrotnychtancuszka potrzeb-
nych do obrocenia robotki i nie pomijac
ich przed rozpoczeciem nowego rzedu.

Aby uzyskac perfekcyjny brzeg, ostat-
nie oczko musi by¢ wykonane doktadnie
W 0Czku rozpoczynajacym poprzedni
rzad w przypadku oczek Scistych lub pot-
stupkow lub ostatnim oczku zwrotnym
w przypadku potstupkow nawijanych,
stupkow czy stupkow podwajnych. e




TECHNIKA NR 15:
SZYDELKOWANIE DOOKOLA
LANCUSZKA

Technika opisana ponizej pozwala na wy-
konanie mniej lub bardziej rozciagnietego
owalu. Ksztatt moze sie roznic w zaleznosci
od dtugosci fancuszka rozpoczynajacego
i liczby oczek dodawanych na koncach
elementu. Robotka przerabiana jest na
okragto, poniewaz trzeba okrazyc tancu-
szek rozpoczynajacy, zamiast przerabiac
g0 w rzedach na ptasko.

Tatechnika jest przydatna na przyktad do
stworzenia dna torebki, nosa czy brzuszka
dla maskotki amigurumi. Mozna jg takze
wykorzystac do wykonania dywanika lub
ramki z grubszej wtoczki.

Zasada jest prosta. Zaczynamy od fan-
cuszka rozpoczynajacego, a nastepnie
przerabiamy pierwszy rzad oraz kolejne
wokot tancuszka.

1. Zacznij od wykonania tancuszka roz-
poczynajacego. W przykiadzie na zdjeciu
liczy on 7 oczek.

2. Nastepnie przerob pierwszy rzad. Whij
szydetko bezpoSrednio w 2. oczko tan-
cuszka, liczac od szydetka, a nastepnie
wykonaj piec potstupkow.

3. Gdy dojdziesz do konca rzedu, musisz
wykaonac zakret na tancuszku: w ostatnim
oczku fancuszka rozpoczynajacego wyko-
naj 3 patstupki. To powiekszenie zaokragli
krawedzie elementu i pozwoli uniknac
falowania sie robotki.
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W przyktadzie na zdjeciu przerobiono
5 oczek, a nastepnie wykonano powiek-
szenie w postaci 3 potstupkow na koncu.
Tych ostatnich mogtoby by¢ nawet wie-
cej. Pokazemy to w dalszej czesci.

4. Przerob nastepnie 1 potstupek w kaz-
dym oczku po przeciwnej stronie tan-
cuszka az do konca okrazenia. Na drugim
koncu powtorz krok wykonany wczesniej,
czyli wykonaj 3 potstupki w ostatnim
oczku tancuszka.

[Kontynuuj robotke, wykonujac poprzednie
krokiw kolejnych rzedachiregularnie do-
dajac oczka na konicach. e

WSKAZOWKA

Ponizsza technika pozwoli Ci unikngc powstawania
nieestetycznych otworow u podstawy owalnego ksztaftu.

Wariant 1: Najczestszym i najszybszym sposobem jest
przerobienie wszystkich oczek tancuszka poczatkowego
oczkami $cistymi. Nastepnie nalezy przerabiac pierwsza strong
robotki jak zwykle, a drugg whijajac szydetko tylko w tylng
czesc petelki oczka (BLO).

Wariant 2: Pierwszg strone fancuszka przerab, wbijajac szydetko
w tylng czesc petelki oczka, druga strone przerob, whijajac szydetko
nad tylne petelki oczka.

Wariant 3: Przy wykonywaniu pierwszej petelki
tancuszka rozpoczynajacego pamietaj o pozostawieniu
nadmiaru nitki (ok. 20 cm). Po zakonczeniu owalnego
ksztattu uzyj tej nitki do wykonania oczek
Scistych w miejscach z widocznymi
otworami.
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TECHNIKA NR 16:

ZASTOSOWANIE OCZEK SCISLYCH

0Oczko Sciste jest najprostszym ze splotow szydetkowych i ma szereg zastosowan: od wykonczenia brzegu robotki po zakonczenie
okrazen podczas przerabiania na okragto lub przejScie w niewidoczny Sposob po gornej czesci innych oczek do miejsca wskaza-

nego w schemacie.

PRZERABIANIE OCZEK SCISLYCH

1. Z jedng petelkg na szydetku znajdz
oczko, w ktorym masz przerobi¢ oczko
Sciste zgodnie ze schematem robot-
ki (w przyktadzie na zdjeciach jest to
2.0czko tancuszka).

2. Whij szydetko od przodu w kierunku
tytu robotki tylko pod gorng czesc petel-
ki wybranego oczka fancuszka.

3. Nawin na szydetko nitke przytrzymy-
wana palcem.

4. Przeciggnij nic przez petelke oczka
tancuszka, a nastepnie przez petelke na
szydetku. Na szydetku powinna zostac
jedna petelka. Tak wiasnie zostato wy-

lkonane oczko Sciste.

0CZKO SCISLE DO ZAMYKANIA KOLKA

1. Znajdz pierwsze oczko, w ktorym
masz przerobi¢ oczko Sciste (zwykle
jest to pierwsze oczko tancuszka roz-
poczynajacego, czyli to najblizej petelki
poczatkowej).

2. Whij szydetko od przodu w kierunku
tytu robatki, tylko pod gorng czesc petelki
wybranego oczka tancuszka, a nastepnie
nawin nitke na szydetko i przeciagnij jg
przez oczko i petelke na szydetku.

0CZKO SCISLE DO ZMIANY
PRZERABIANEGO MIE)SCA

1. Teraz nauczysz sie, jak uzywac oczek
Scistych do przemieszczania sie w nie-
widoczny sposob po robotce. Na zdjeciu
ilustrujgcym to zastosowanie zobaczy-
my, jak przejs¢ do drugiego okrazenia
szydetkowego kwadratu babuni (ang.
granny square), ktore zaczyna sie W rogu
elementu.

2. Postepujac zgodnie z opisem techniki
przerabiania oczka $cistego, wykonaj po
jednym oczku scistym na kazdym z dwoch
stupkow, a nastepnie jedno oczko Sciste
bezpoSrednio w oczku fancuszka. Teraz
mozesz rozpoczac kolejne okrazenie! @



TECHNIKA NR1T:

ZWIEKSZANIE WEWNETRZNE | ZEWNETRZNE
Zwigkszanie robotki jest bardzo tatwa technika, niezaleznie od tego, czy jest ona przerabiana w rzedach na ptasko czy na okragto.
Zabieg ten jest pierwszym krokiem do nadawania odpowiedniego ksztattu danemu elementowi. W opisie techniki nr 4 pokazano,
ze dodawanie oczek jest bardzo tatwe: wystarczy przerobic wiecej niz jeden splot w oczku z poprzedniego okrazenia. Mozna w ten
Sposab tworzyc zaokraglone lub kanciaste krawedzie elementow. Ponizej znajdziesz przyktady, ktore pozwolg Ci uzyskac idealne
wykonczenie krawedzi robotek, zarowno tych przerabianych na okragto, jak i zakonczonych prostymi brzegami.

ZWIEKSZANIE WEWNETRZNE

1. Mozesz dodawac oczka zaréwno
w rzedach, jak i w okrazeniach. Aby za-
okragli¢ oczko sciste przerabiane w rze-
dach, zacznij przerabia¢ oczka zgodnie
ze schematem.

2. Gdy dojdziesz do miejsca, w ktorym
musisz dodac oczka, wykonaj dwa oczka
$ciste we wskazanym oczku poprzed-
niego rzedu lub oczku fancuszka, aby
powiekszyc rzad o jedno oczko.

3. Aby uzyskac bardziej widoczne za-
okraglenie linii, wykonaj trzy potstupki
lub wiecej w tym jednym oczku rzedu lub
tancuszka.

4. W przypadku przerabiania na okragto
dodawanie oczek polega na przero-
bieniu wiekszej liczby splotow (zwykle
dwoch) w jednym oczku.

5. Podstawowa technika dodawania
oczek jest taka sama dla kazdego splotu.

W przyktadzie na zdjeciu nr 5 $g to 2 pot-
stupki nawijane wykonane w trzecim
oczku tancuszka.

6. Rowniez w przypadku stupkow robot-
ke zwieksza sie na tej samej zasadzie,
ale poniewaz ten splot jest wyiszy,
uzyskana krzywizna jest mniej wyrazna.

W przyktadzie na zdjeciu pokazane jest
zwigkszenie w postaci 2 stupkow wyko-
nanych w czwartym oczku tancuszka.

1. Jesli bedziesz naprzemiennie przera-
biac oczka dodawane i pojedyncze, za-
krzywienie bedzie stopniowe.




SZYDELKOWANIE KROK PO KROKU

ZWIEKSZANIE ZEWNETRZNE

Zwiekszanie zewnetrzne polega na wyko-
naniu szydetkiem dodatkowego fragmen-
tu najednymz bokow robotki. W przypadku
przerabiania elementu na ptasko na koncu
rzedu dodaje sie kilka oczek tancuszka. Ta
technika wydaje sie nieco bardziej skom-
plikowana niz w przypadku zwigkszania
wewnetrznego robotki, ale wcigz jest ona
stosunkowo prosta.

1. Przerdb caty rzad zgodnie ze schema-
tem, a nastepnie wykonaj odpowiednig
liczbe oczek tancuszka, aby powigkszyc
element (pamietaj, ze nalezy rowniez do-
dac odpowiednig liczbe oczek zwrotnych).
W przyktadzie pokazanym na zdjeciu prze-
rabiane $g oczka sciste, wiec w tym przy-
padku nalezy wykonac tylko jedno oczko
Zwrotne.

2. Po wykonaniu wtasciwej liczby oczek
tancuszka obroc robotke i przerabiaj ocz-
ka odpowiednim $ciegiem, az dotrzesz do
gtownej czesci robotki.

3. Kontynuuj przerabianie oczek na catej
dtugosci poprzedniego rzedu. W ten spo-
Sob wykonasz pierwszy rzad gtownego ele-
mentu poszerzonego o dodany fragment.
Nastepnie kontynuuj robotke zgodnie ze
schematem, pracujac na catej diugosci
elementu. e
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7 kazdym zeszytem
otrzymasz materiaty, ktérych
potrzebujesz do stworzenia
opisanego zwierzatka amigurumi,
atakze wiele pomystow na
personalizacje Twojej robatki.
Teraz Swiat amigurumi masz
na wyciagniecie reki!
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